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A
B. SR-BEZAHLUNG
C. SPIELREGELN MINI
D. SPIELREGELN U12
E. ANSCHREIBEN
F. HINWEISE
A. SPIELER*INNENEINSATZ
ui2 Jg. 2012/2013/2014 Altersklassen
Mini U11 Jg. 2013/2014/2015 2023/24*

Mini U10 Jg. 2014/2015/2016
Mini U9 Jg. 2015/2016/2017
Mini U8 Jg. 2016/2017/2018

Der Einsatz alterer Spieler*innen ist nur mit Ausnahmegenehmigung des BBV zulassig.
Es sind maximal drei AK-Spieler*innen pro Spiel zulassig. Der Nachweis erfolgt durch
die Eintragung der Spieler*in auf dem eMMB des Teams durch die Spielleitung. (Eintrag
+AK" in ,TNA-Nr." — Spalte). Der Einsatz jlingerer Spieler*innen ist unzulassig.

Jede*r ul2-/Mini-Spieler*in muss einen DBB-Teilnehmer*innenausweis (TA) besitzen
und darf auf maximal vier Mannschaftsmeldebdgen (eMMB) aufgefiihrt sein.

Wir mdéchten jedoch alle Vereine bitten mit der erweiterten Meldemdéglichkeit umsichtig
umzugehen und empfehlen trotz allem, Mini-Spieler*innen nur auf maximal zwei Mel-
debdgen zu setzen und die alte Regelung weiter umzusetzen.

Mini- und U12-Spieler*innen ohne TA kénnen in maximal einer Mannschaft (auBer ul2
OL) bis zu zwei Probespiele absolvieren.

Ul2 OL: Jede*r Spieler*in bendtigt einen TA.
Ul2 LL/BZ, Mini: Es gilt die Probespielregelung.
Spielbericht: Eintrag ,1." bzw. ,2." in ,TNA-Nr." - Spalte.

SBB-Riickseite (Name, Vorname; Geb.-Datum)

B. SPIELLEITUNGS-GEBUHR

eMMB

Probespiele

Spielleitungsgebihr Mini - und U12 BZ/LL Uiz OL
bei Vorlage einer ... (Spielleitung alleine)
LSE-Lizenz 20,00 € (30,00 €) Nicht berechtigt
LSD-Lizenz 25,00 € (35,00 €) 30,00 € (45,00€)
molten L [IELYSIO
For the real game EAK ELYSIO-PHYSIO.DE


http://www.binb.info/
minibasketball@basketball-verband.berlin

u8

u9/ul0/ull

ul2 BZL

ul2 OL/LL

Spielzeit

8 x 4 Minuten (gestoppt)

8 x 5 Minuten (gestoppt)

8 x 5 Minuten (gestoppt)

8 x 5 Minuten (gestoppt)

Halbzeitpause

Seitenwechsel - kurze Wechselpause

Spielball

GroRRe 4 (Molten KidsBall)

Grole 5

GroflRe 5

Groke 5

Spieleranzahl

3 gegen 3 (gerne auf Querfeld)

4 gegen 4

4 gegen 4

5gegen 5

Einsatzzeiten

Jedes Kind muss mindestens 2 Perioden spielen & 2 Perioden aussetzen - Wechsel nur in den Pausen

*Kann ein Kind die Periode nicht beenden (aus korperlichen oder seelisch-emotionalen Grinden; oder bei Ausschluss durch Fouls), so ist in Ab-
stimmung zwischen Betreuenden und SR ein aul3erordentlicher Wechsel zulassig. Eigewechselt wird das Kind, das zu diesem Zeitpunkt am we-
nigsten Spielzeit hatte. Die Periode wird nur fir das ausgewechselte Kind als gespielt gewertet.

Korbhoéhe

2,60 m

Drei-Punkte-Wurf

ohne

aullerhalb der Zone

aulRerhalb der Zone

aulRerhalb der Zone

Freiwurflinie

2 Meter nach vorne; bzw. so weit
vor wie noétig; Ubertreten verboten

1 Meter nach vorne; bzw. so weit
vor wie ndtig; Ubertreten verboten

1 Meter nach vorne; bzw. so weit
vor wie ndtig; Ubertreten verboten

1 Meter nach vorne;
Ubertreten verboten

3-,5-,8- und 24-
Sekunden-Regeln

Werden nicht angewendet

SR ahndet bei massiven/ unfairen
Uberschreitungen

Werden nicht angewendet

SR ahndet bei massiven/ unfairen
Uberschreitungen

Werden nicht angewendet

SR ahndet bei massiven/ unfairen
Uberschreitungen

3 und 5 Sekunden Regel werden
angewendet
SR ahndet 8 / 24 Sekunden bei
massiven/ unfairen
Uberschreitungen

Ruckspiel

wird nicht angewendet

wird nicht angewendet

normale Regel

normale Regel

Punktestand
Tabelle

Punktestand wird nicht angezeigt
keine Tabelle
Unentschieden zuldssig

Punktestand wird nicht angezeigt
keine Tabelle
Unentschieden zuldssig

Punktestand anzeigen
normale Tabelle
Verldngerung: je 2 Min

Punktestand anzeigen
normale Tabelle
Verldngerung: je 2 Min

Spezielle Regeln
Strafe

Keine Blocke / Handoffs; MMV-Pflicht; Ganzfeld-Verteidigung ist zulassig; Doppeln generell verboten
* VerstoRe vom SR mit 1 Punkt und Ballbesitz geahndet

Ballibergaben
an/durch SR

nur bei Freiwlrfen und padagogischem Bedarf (Erklarungen)

Auszeiten 2 pro Spiel
Fouls im Wurf werden normal mit FW bestraft
Nur Teamfouls — 4 pro Achtel (ab dem 5. FW)
Fouls o N Normale Foulregel Normale Foulregel
T-Fouls gegen Spieler*innen und Trainer*innen nach normalen
Regeln bzw. U-Foul (2 davon sind Ausschluss)
Spielbogen Mini/ul2 Bogen (BBV-Webseite)
Ballbesitz Sprungball, danach wechselnder Ballbesitz




HINWEISE fiir TRAINER*INNEN und SCHIEDSRICHTER*INNEN

Prinzipien

Fairplay - Ritual

Vorbildfunktion

Vorgespréch
Trainer*innen -
SR

Deutliche Pfiffe

Der , helfende &
erkldrende SR"

Fouls &
Schrittfehler

moalten

For the real game

1. Trainer*innen und Schiedsrichter*innen sind gemeinsam dafur

verantwortlich, dass ein Mini-Spiel so durchgefihrt wird, dass fur
beide Mannschaften ein befriedigendes Ergebnis zustande kommt.

Alle Spieler*innen beider Mannschaften geben sich vor dem Spiel
die Hand. Sie begriiBen auBerdem die Schiedsrichter*innen, das
Kampfgericht, die Zuschauer und die gegnerischen Trainer*innen.

Die Spielregeln sind so anzuwenden, dass ein gesundes Mittel aus
Spielfluss und Spielkontrolle gegeben ist.

. Alle Beteiligten (Trainer*in, Schiedsrichter*in, Eltern) missen sich

ihrer Vorbildrolle bewusst sein und sich entsprechend verhalten.
Die Trainer*innen missen die Eltern darauf beschranken, ihre
Mannschaft anzufeuern, ,,zusatzliche Coaches" schaden dem Spiel
ihrer Kinder. Wechselseitiger Respekt ist die Basis. Dazu gehort
seitens der Trainer*innen die Akzeptanz der Entscheidungen, sei-
tens der Schiedsrichter*innen das Beachten von in den Spielpau-
sen sachlich vorgebrachter Kritik.

. Ein kurzes Gesprach vor dem Spiel von beiden Trainer*innen mit

den Schiedsrichter*innen erleichtert die Spieldurchfihrung.
Jede*r Trainer*in kennt den Leistungsstand seines Teams am bes-
ten. Wenn sich beide Trainer*innen Uber die Verfahrensweise einig
sind (,Was soll wie konsequent abgepfiffen werden?"), sollen die
Schiedsrichter*innen solche Absprachen befolgen.

. Die Pfiffe mlssen laut und deutlich sein, damit alle Spieler*innen

die Spielunterbrechung sofort bemerken und nach dem Pfiff zur
entscheidenden Schiedsrichter*in schauen kénnen.

. Zusatzlich zum Erkennen und Abpfeifen der Regellbertretungen

mussen die Schiedsrichter die Art der Regellbertretung deutlich
ansagen, z.B. ,Schrittfehler von [Vereinsname] Nr. 8%, , Ausball
schwarz" sowie die Trikotfarbe oder den Namen der einwerfenden
Mannschaft (,,Einwurf rot"). Ohne diese Hilfen kénnen die meisten
Minis die Entscheidungen nicht verstehen, da die Ublichen Schieds-
richter-Zeichen flr sie noch nicht verstandlich sind.

Die/Der ,helfende und erkldarende Schiedsrichter*in® in einem
Mini-Spiel férdert wesentlich den Lernzuwachs der jungen Spiele-
rinnen.

. Esist falsch, wenn Schiedsrichter*innen grundsatzlich weniger ab-

pfeifen als in anderen Spielen. Jlingere Spieler*innen lernen sehr
schnell und sind bemuht, Fehler nicht zu wiederholen. Regelver-
stoBe missen geahndet werden, sonst gehen Minis davon aus,
dass sie alles richtig gemacht haben.

Der Schwerpunkt der Entscheidungen muss auf dem Ahnden von
persdnlichen Fouls liegen. Sehr wichtig ist aber auch der Bereich
~Fortbewegung mit dem Ball", also Schrittfehler und Doppeldribb-
ling (siehe 3. Vorgesprach von Trainerin und SR).
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